S1gnos de poder

Somos um movimento feminista,
formado por profissionais das mais
diversas areas, que tem por objetivo criar
ferramentas para nomear e combater o
machismo cotidiano. Entendemos que o
machismo é uma ferramenta do
patriarcado e que patriarcado é muito
mais sobre poder do que sobre género, e
que todos, absolutamente todos nds
sofremos esse poder, alguns mais e

outros menos.
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Proposta

O jogo "Qual é o seu signo?- uma jornada
sobre os signos de poder" foi criado para

reconhecermos os dispositivos patriarcais

), utilizados no nosso cotidiano e reconhecido como

“Mérito”, “esforco pessoal”, “vocacao”, etc.

Entender os signos de poder que 0s corpos carregam, porque no
Nosso imaginario “Uma pessoa que julga crimes” normalmente é um
homem, branco, cisgénero, heterossexual, rico e considerado capaz e,
em contrapartida, “uma pessoa que trabalha limpando casas” no
nosso imaignario € uma mulher, preta e pobre.

Sera que isso tem mesmo a ver com vocacao ou estamos falando

sobre privilégios que se alimentam de direitos?
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Fcomo e o

Dividimos um grupo grande, de até
40 pessoas, em 8 pequenos grupos de 5.
Cada grupo recebe 5 funcdes, por exemplo:
- Pessoa que leciona em faculdade

- Pessoa que assalta banco

- Pessoa que exerce enfermagem

- Pessoa que exerce medicina

- Pessoa que limpa arua

e algumas caracteristicas:

- Homem - Estudou fora - Trabalha perto de casa

- Mulher - Trabalha na casa dos outros - Trabalha longe de casa-
- Pessoa branca - Cozinha a proépria comida - Usa transporte publico

- Pessoarica - Fala 3 linguas etc

- Pessoa periférica



Hiliipfunciona?

Cada grupo precisa dar as
racteristicas a cada um dos 5

personagens que recebeu.

5 caracteristicas, no imaginario
e grupo, teria “uma pessoa que
leciona em faculdade”?

E “uma pessoa que limpa a rua”?

Depois de construirem seus
personagens, cada grupo apresenta para

0s demais e debatemos sobre as
caracteristicas de cada um, o que os une

e 0 que os diferencia.

O que o0 nosso imaginario nos conta

privilégios X direitos?
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Ao usar um jogo como metodologia
fazemos com que o0 pensamento se -
construa naguele momento, o jogo tem o tamanho

e a profundidade que os jogadores conseguem dar para eles, isso faz

com gue seja possivel em qualquer espaco, com qualquer publico.

O jogo é possivel nas escolas, com estudantes a partir do fundamental 2,
mas também é possivel nas salas dos professores, com psicologos, em

empresas, grupos organizados, presidio.

0 jogo se faz importante em qualquer espaco que nao tolera as violéncias

cotidianas e quer criar meios de fazer com que todas as pessoas tenham

seus direitos garantidos.

O Movimento Atreva-se! propode revelar aos participantes das dinamicas os

dispositivos de poder tao naturalizados no nosso cotidiano, levando os grupos a

reflexao e debates, a partir de questionamentos que se apresentam em nossas

histdrias desde sempre.
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Vamos

ERRUBAR 0

ATRIARG

ENTRE EM CONTATO
11 989711233
nicoledoatrevase@gmail.com




